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Perfeccionamientos en maquinas recreativas. 



©Resumen: 

Perfeccionamientos en maquinas recreativas. 
Los perfeccionamientos son aplicables en aquel 
tipo de maquinas recreativas accionadas por mo- 
nedas y que otorgan premios en metalico, las cua- 
les establecen un juego de tipo conventional sus- 
ceptible de combinarse con un segundo juego op- 
tativo, cuva activacion esta supedkada a la coin- 
cidencia de un determinado signo en una o varias 
de las ventanillas del juego principal o en una ven- 
tanilla auxiliar. 

Los perfeccionamientos se centran precisamente 
en ese segundo juego, el cual se basa en un tam- 
bor giratorio (2) dotado perif^ricamenjte de casi- 
Uas (4) y ubicado en una carcasa transparente (6) 
con una abertura superior (7) a la que acceden 
bolas (9) debidamente lanzadas para que las bo- 
las, de forma unitaria, se introduzcan en las casi- 
llas (4) que estaiin individualmente identificadas 

mediante figuras o simbolos (5), de manera que 
de acuerdo con la casilla de ubtcactfn de la bola 
(9) correspondiente se obtendra* un premio deter- 
minado. Una vez acabado eJ juego la bola alcanza 
el punto de salida (14) a traves de la ramp a (13) 
que se comunica, mediante una abertura (11) ob- 
turada por una puerta practicable (12), con esa 
carcasa (6). 
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DESCRXPCION 



La presente invenddn, segun se expresa en el 
enimciado de esta memoria descriptiva, se refiere 
a tinos perfeccionamientos en maquinas recreata- 5 
vas, en base a los cuales el juego principal de la 
maquina es posible combinarlo con un juego se- 
cundario de sorteo aleatorio, sin descartar que 
este ultimo constituya el juego principal de la 
maquina. m . 10 

f>or lo tanto, la maquma recreativa segun los 
perfeccionamientos permite combinar un juego de 
tipo convencional con un segundo juego optattivo, 
cuya activacion esta supeditada a la coincidencia 
de un detenninado signo en una o varias de las 15 
ventanillas del juego principal o en una ventanflla 
auxfliar. 

Ese juego optativo esta basado en un tambor 
gir atorio con casillas radiales en las que es suscep- 
tible de introducirse una bola debidamente Ian- 20 
zada mediante accionamiento de un pulsador, de 
manera que dependiendo de la casilla en la que se 
ubique la bola se otorgara un detenninado premio 
secundario. . _ 

Las maquinas recreativas que son accionadas 25 
por monedas y que otrogan premios en metalico 
incluyen ya opciones para que en el caso de no 
conseguir premio de acuero con la secuenda del 
juego principal, el jugador tenga la posMidad 
de optar a un premio secundario, en base a que so 
un detenninado signo aparezca en las ventani- 
llas principales o en ventanillas secundarias pre- 
vistas al efecto, signo <|ue indicara, despues de 
efectuarse el juego principal, mie el jugador tiene 
oprion a ese premio secundario* 35 

En cualquier caso, existen innumerables me- 
dics para indicar al jugador esa segunda opd6n a 
un premio secundario, pero en ninguno deellos el 
jugador se siente incentivado como consecuencia 
de que este no interviene nsicamente en el de- 40 
sarrollo dsel juego, o al menos no puede obser- 
var los medios fisicos que intervienen en ese juego 
opdonal, ni mucho menos como actuan esos me- 
dios para llevar a cabo el desarrollo del juego en 
cuestion. . ^ 

La invencion propone unos perfeccionamien- 
tos en el tipo de maquinas descrito en el paxrafo 
anterior, perfeccionamientos que estan concebidos 
para que el jugador se sienta atraido como conse- 
cuencia de que este puede observar con todo de- 50 
talle las caracterfsticas estructurales de esos me- 
dios mediante los que se lleva a efecto el juego 
secundario, y ademas puede observar como es el 
fundonamiento o, lo que es lo mismo, como se 
mueven los distintos elementos y partes que in- 55 
tervienen en ese juego secundario, con lo que el 
jugador se sentira mas incentivado como conse- 
cuencia de la sensad<5n de particupacion en el 
juego que experimenta, al ver el desarrollo fun- 
donal del mismo. m 60 

La maquina en cuestion es del tipo de aquellas 
que presentan tres o mas ventanillas principales 
en las que se muestran aleatoriamente una combi- 
nacion de figuras, siendo dicha combinaciSn la que 
determina un premio inicial, todo ello de manera 65 
tal que en el caso de no obtenerse premio, cabe la 
posibilidad de que en una ventanflla au xfliar apa- 
rezca un signo concreto que permita optar a otro 



premio mediante el juego secundario que consti- 
tuye el verdadero objeto de la invencion, habiendo 
sido variados los signos de dicha ventanflla auxi- 
Iiar simultaneamente con las figuras de las ven- 
tanillas prindpales. Otra posibuidad consiste en 
que las propias ventanillas del juego prindpal sea 
donde aparazcan las figuras que permiten optar 

8 Este segundo juego esta basado estructural- 
mente en el hecho de que la caratula de la 
maquina incorpora, a la vista del jugador, un 
tambor que perifericamente present a una serie de 
aletas radiales que determinan respectivas casi- 
Uas, estando estas individualmente identificadas 
mediante figuras o sunbolos. Dicho tambor esta 
alojado en una carcasa circundante que al menos 
por su cara frontal es transparente, estando afec- 
tada en su parte superior de una abertura a traves 
de la cual una bola pueda acceder al interior de la 
carcasa y en definitiva acceder a una de las ca- 
sillas que se determinan en el tambor. En esa 
abertura desemboca un conducto surninistrador 
de la bola o cuerpo similar, siendo este impulr 
sado por un dispositivo lanzador accionado por el 
propio jugador. 

Ademas, la bola permanece en la carcasa 
mientras no se Ueve a cabo la apertura de una 
compuerta que comunica con el propio conduc- % 
to sirninistraaor de bolas, compueerta que es ac- 
tuada automaticamente una vez desarrollados to- 
dos los pasos de este juego secundario. 

Como es obvio, el tambor sera giragtorio por 
la acd6n de un electromotor, de modo que se es- 
tablecerd un paso secuendal de las casillas frente 
a la abertura superior de la carcasa. 

Tambien se ha previsto que al paso de las casi- 
llas definidas por las aletas del tambor se dispone 
un detector de bola, asi como otro detector de po- 
sicion del tambor, de modo que ambos detector es 
estableceran el dedio de determinacion de la casi- 
lla ocupada por la bola. 

£1 lanzamiento de la bola esta supeditado a 
la propia activaddn del electromotor que acciona 
el giro del tambor, y supeditado tambien al de- 
ne de la compuerta de la abertura inferior de la 
carcasa, estando esta supeditada a su vez a la 
determinacion de la casilla ocupada por la bola, 
mediante los detec tores correspondientes. 

El juego consiste en lanzar una bola para que 
a traves del conducto correspondiente alcance la 
abertura superior de la carcasa y penetre en esta, 
introduciendose en una de las casillas del tambor 
giratorio, mientras este esta girando, estando la 
referida casilla, al igual que las restantees, ade- 
cuadamente identificada para indicar un premio 
detenninado o una opd6n combinable con otros 
sunbolos tambien sorteables. 

Para complementar la descripd6n que segui- 
damente se va a realizar y con objeto de ayudar a 
una mejor comprension de las caracteristicas del 
invento, se acompana a la presente memoria des- 
criptiva de un juego de dibujos en base a los cuales 
se comprenderan mas facflmente los perfecciona- 
mientos objetos de la invencion. 

Figura I s .- Muestra una vista en prespectiva 
de una maquma recreativa convencional incor- 
porando los perfeccionamientos objeto de la in- 
vencidn, es deck, el juego sedundario previsto 
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en la parte superior de la caratula frontal de la 
maquina. 

Figura 2 a .- Muestra una vista frontal de los 
medios que en su conjunto constituyen el segundo 
juego de la maquina realizada de acuerdo con la 5 
invencion. 

Figura 3 a .- Muestra una vista en seccion, por 
un piano vertical y perpendicular al frente, del 
conjunto representado en la figura anterior. 

A la vista de las comentadas figuras, puede 10 
observarse como los poerfeccionarnientos de la 
invencidn son aplicables a cualquier tipo de 
maquina recreativa de las que ogtorgan premios 
en metalico, basandose esos perfeccionamientos 
en el hecho de que sobre la caratula frontal 1 de 15 
la propia maquina se ha previsto un tambor gira- 
torio 2 que es visible desde el exterior, tambor 2 
que cuenta en su periferia con una serie de aletas 
radiales 3 determinantes de respectivas casillas 4, 
las cuales estan individualmente identificadas me- 20 
diante figuras o sunbolos 5. 

Ese tambor goriatorio 2 se encuentra ubicado 
en una carcasa 6 con, al menos , su frente transpa- 
rente, carcasa 6 que en su parte superior presenta 
una abertura 7 en la que desemboca un conduc- 2 5 
to 8 suministrador de una bola 9 o de un cuerpo 
similar. 

Por su parte, el tambor 2 es accionado en su 
giro por un electrombtor 10 que establece el paso 
secuencial de las casillas 4 frente a la abertura 30 
superior 7 de la propia carcasa 6. 

En oposcion a la abertura 7, es deck, por la 
parte inferior, la carcasa presenta asimismo una 
abertura de salida 11 quew est a eventualmente 
cerrada por una compuerta desplazable 12, bajo 35 
la cual existe la rampa 13 destinada a recoger 
las bolas 9 procedentes de la carcasa, bolas que 
alcanzan a traves de esa rampa 13 un pun to 14 a 
partir del cual nace el conducto 8 que desemboca 
en la abertura 7. 40 

Tal y como puede observarse en la figura 2 a , 
la bola 9 es susceptible de ser lanzada a traves del 
conducto 8 por medio de un dispositivo lanza- 
dor 15, preferentemente electromecanico, el cual 
podra ser actuado por el propio jugador cuando la 45 
maquina proporcione la opcion de activar el juego 
secundario a que nos es tamos refiriendo. 

Al paso de las casillas 4 del tambor 2 se ha pre- 
visto un detector 16 de bola, mientras que al paso 
de unos tabiques internos y anulares 18 y 19 del 50 
mismo tambor 2 se ha previsto una pareja de de- 
tectores 17-17', destinados a localizar la posicidn 
del propio tambor 2, habiendose previsto que los 
detec tores 16 y 17 const it uy an el medio de deter- 
minacion de la casilla 4 ocupada por la bola 9 al 55 
final de la partida correspondiente. 

El funcionamiento de la maquina es como si- 
gue: 

Introducidas las monedas correspondientes en 
el receptor 21, se activara el sistema de la so 
maquina. apareciendo en las ventanillas 22 las 
figuras del jeugo principal, existiendo unos pul- 
sadores 23 para que el jugador pueda influir me- 
diante su intervencion en el resultado obtenido. 
En el caso de obtener una combinackSn de figuras 65 
en las ventanillas 22 que coincida con alguna de 
las representadas en el plan de ganancias de la 
maquina, los mecanismos correspondientes pro- 



porcionaran las monedas del respectivo premio a 
traves de la bandeja 24. 

Lo hasta aqui expuesto en el funcionamiento 
puede decirse que es convencional en este tipo de 
maquinas recreativas. 

Ahora bien, al final de la partida del juego 
principal puede aparecer, en una de las ventanillas 
22, una detenninada fdigura que esta relacionada 
con el segundo juego y cuya presencia estable- 
cera la opci6n de activar ese segundo juego con el 
objeto de conseguir un premio auxiliar. Cuando 
en las ventanillas 22 aparezcan dos figuras rela- 
cionadas con ele segundo jego, la maquina per- 
mitira activar dos veces consecutivas el segundo 
jego, ya sea median te lanzamiento de dos bolas 
diferentes o mediante dos lanzamientos de una 
unica bola. Cuando en todas las ventanillas 22 
aparezcan las diguras relacionadas con el segundo 
juego, la maquina proporcionara un premio di- 
recto o bien permitiendo al jugador tantos lanza- 
mientos como numeros de casillas 22 existan en 
la maquina. 

Pues bien, cuando dicha maquina proporciona 
esa opcion de activar el segundo juego, el juga- 
dor accionara el lanzador 15, impulsara la bola 
9 a traves del conducto 8 alcanzando la abertura 

9 e introduciendose en la carcasa 6 para ubicarse 
dicha bola 9 en una de las casillas 4 del tam- 
bor 2, encontrandose este en giro a una velocidad 
relativamente rapida. La maquina, a traves de 
la bandeja 24. pagara el premio correspondiente 
en funcion del valor que aparezca en la casilla 4 
donde se encuentra esa bola 9. 

Como se ha dicho con anterioridad, la posicion 
de la bola 9 respecto al tambor 2, o lo que es 

10 mismo para determinar en cual de esas casi- 
llas 4 se encuentra la bola 9, se ha previsto el 
detector 16 asociado a un palpador al paso de la 
propia bola 9, estando dicho detector 16 relacio- 
nado con la pareja de detectores 17-17', en base 
a los cuales se conoce la posicion del tambor 2 
y la figura o simbolo 5 identificativa de la casilla 
4 correspondiente, respecto a la senal proporcio- 
nada por el detector 16. Para ello, la pereja de 
detectores 17-17', estara dispuesta al paso de los 
anillos 18 y 19, estando el anillo 18 afectado por 
tantas muescas como casillas 4 existan, mientras 
que el anillo 19 presenta una sola muesca para es- 
tablecer la posicion relativa del tambor 2. 

Para localizar esa bola 9 en relacion con el 
tambor 2, sera necesario como maximo una vuelta 
completa del tambor, y tras dicha vuelta el elec- 
tromotor 10 reducira su velopcidad y proporcio- 
nara un giro lento para que el jugador pueda loca- 
lizar visualmente esa bola 9 e indentificar la figura 
o simbolo 5 de la casilla 4 correspondiente. 

Si despues de lanzada la bola, no es localizada 
por el detector 16, la maquina proporcionara otra 
oportunidad de activar el lanzadopr 15, ya que 
pudiera haber ocurrido que la bola 9 no hubiera 
alcanzado el tramo descendente del conducto 8. 

Tambien se ha previsto que en el punto 14 de 
lanzamiento de la bola 9, exista otro detector 20 
que controla la presencia de bolas, de tal manera 
que si en dicho punto 14 no hay bola y el detector 
16 tambpoco localiza ninguna bola, la maquina 
pasa a "niera de servicio" , bloqueando todas sus 
funciones, dado que ello significa que la bola 9 
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estara retenida en algun punto del conduct o 8 o 
en la propia rampa 13. 

Finalmente, dear que una vez pagado el pre- 
mio por la maquina se activard la compuerta 12 
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de la abertura inferior 11 de la carcasa 6, con 
objeto de descargar la bola 9 hacia el puntop 14 a 
traves de la rampa 13 para que pueda ser lanzada 
de nuevo en las sucesivas partidas. 
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REIVINDICACIONES 

1. Perfeccionamiento8 en maquinas recreati- 
vas, del tipo activable por monedas y que otorgan 
pernios en metalico, en funcion de un plan de ga- 
sadas prefijado, los perfeccionamientos se carac- 
terizan esencialmente porque consisten en dispo- 
ser de la caratula (1) de la maquina, a la vista del 
jjugador, un tambor (2) que perifericamente pre- 
serata una serie de aletas radiates (3) que defmen 
unas casillas (4), las cuales estan individualmente 
identiUcadas median te figuras o simbolos (5); con 
la particularidad de que el referido tambor (2) se 
encuentra alojado en una carcasa circundante (6) 
que es transparente al menos por su cara frontal, 
habiendose previsto en la parte superior de dicha 
carcasa (6) una abertura (7), en la que desemboca 
mn conducto (8) suministrador de una bola (9) 6 
cuerpo semejante. 

2. Perfeccionamientos en maquinas recreati- 
vas, segun reivindicacidn anterior, caracteriza- 
dos esencialmente porque el tambor (2) es girato- 
lio por la accion de un electromotor (10) estable- 
dendo el paso secuencial de las casillas (4) frente 
a la abertura superior (3) de la carcasa (4). 
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3. Perfeccionamientos en maquinas recreati- 
vas, segun reivindicaciones anteriores, caracteri- 
zados esencialmente porque en la parte inferior 
de la carcasa (6) del tambor (2) se dispone una 

5 abertura (11), eventualmente oDturada por una 
compuerta (12), bajo la cual se sitiia una rampa 

(13) de recogida de la bola (9). 

4. Perfeccionamientos en maquinas recreati- 
vas, segun reivindicaciones anteriores, caracte- 

xo rizados esencialmente porque la rampa (13) de 
recogida de la bola (9) desemboca en un punto 

(14) del que nace el conductor (8) suministrador 
de la bola (9) hacia el tambor (2), siendo dicha 
bola (9) impulsada a partir de ese punto (14) me- 

15 diante un dispositivo lanzador (15), preferente- 
mente electromecanico. 

5. Perfeccionamientos en maquinas recreate 
vas, segun reivindicaciones anteriores, caracteri- 
zados esencialmente porque al paso de las casillas 

20 (4) definidas por las aletas f3) del tambor (2), se 
aispone un detector (16) de oola, habiendose pre- 
visto ademas otro detector (17-17') de posicion 
del tambor (2), estableciendo ambos detectores 

!16 y 17) el medio de determinacion de la casilla 
4) ocupada por la bola (9). 
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Fig- 3 



